1. Классификация языков программирования. Способы классификации. Методологии, парадигмы и стили ЯП. Классификация декларативного программирования. Классификация других видов программирования. Примеры ЯП согласно приведенной классификации.
2. Понятие о функциональном стиле программирования. Примеры языков чисто функционального программирования. Примеры программ написанных в функциональном и процедурном стилях: вычисление факториала числа, вычисление численных последовательностей.

3. Функциональный ЯП Mathematica. Особенности языка. Основные функции работы со списками. Примеры работы со списками.
4. Философия Lisp. Понятие о побочном эффекте. Цикл REPL.
5. Философия Lisp. Функции создания программ, загрузки, выполнения (компилирования),  отладки и документирования.
6. Синтаксис языка Lisp. Символьные выражения. Механизм трансляции в Lisp машине.

7. Синтаксис языка Lisp. Символьные выражения. Связывание символов и символьное программирование.
8. Синтаксис языка Lisp. Символьные выражения. Константы и переменные. 
9. Символьные выражения. Атомы. Базовые функции работы с атомами. Предикаты.
10. Базовые логические предикаты Lisp. 

11. Символьные выражения. Списки. Базовые функции, работы со списковыми конструкциями.

12. Символьные выражения. Списки. Базовые функции, возвращающие список в качестве результата.

13. Списки. Базовые функции работы со списковыми конструкциями, обладающие побочным эффектом.

14. Функции CONS, CAR, CDR. Способы представления и организации списков в памяти Lisp машины. Примеры представления в других функциональных языках.

15. Символьные выражения. Числительные. Функции работы с числительными (арифметика и прочие).
16. Символьные выражения. Строчные переменные. Функции работы со строками.
17. Функции вывода на экран. Функция FORMAT.
18. Символьные выражения. Типизация данных в Common Lisp. Приведение типов в Lisp.
19. Определение и область применения типов данных: массивы (векторы, битовые векторы); хэш-таблицы; таблицы чтения; пакеты; случайные ячейки; путевые имена; потоки.
20. Элементы процедурного программирования. Последовательные и циклические вычисления. Функции PROGN, DO, DOLIST, DOTIMES. 
21. Элементы процедурного программирования. Функции RETURN, RETURN-FROM, GO, THROW, CATCH, TAGBODY.

22. Возможности функции LOOP. Примеры.

23. Ветвления IF, WHEN, UNLESS и CASE. Примеры.
24. Область видимости имен идентификаторов. Две раздельные глобальные области видимости имен идентификаторов в Common Lisp.Понятие о замыкании как о функции в лексическом окружении. Конструкция формы LET. 
25. Особенности символьного программирования. Понятие о символе и форме. Функции SET, SETQ и SETF.
26. Особенности символьного программирования. Понятие о символе и форме. Функции работы с символами.

27. Особенности символьного программирования. Понятие об отложенном вычислении. Функции EVAL и QOUTE.
28. Форма объявления функций в Lisp. Функции как значения. Типы функций. Функции высших порядков.
29. Форма объявления макросов в Lisp. Функции EVAL и QOUTE.
30. Функции высших порядков в Lisp. Лямбда-выражения. Пример рекурсивного задания лямбда-выражения.

31. Функции высших порядков в Lisp. Определение типа функции.
32. Отображения в Lisp. Функции MAP, MAPCAR, MAPLIST.
33. Простая рекурсия в Lisp. Рекурсия по значению и по аргументу. Пример использования рекурсивного аккумулятора.

34. Хвостовая рекурсия в Lisp. Пример.

35. Параллельная и взаимная рекурсия в Lisp. Функция Аккермана.

36. Структуры в Lisp. Пример объявления.

37. CLOS. Классы и методы. Пример объявления класса и метода.
38. Обобщенные функции в Lisp. Пример использования.
39. Лямбда-исчисление: базовые конструкции и правила редукций.

40. Определение каррирования. Использование каррирования в лямбда-исчислении. Декаррирование.

41. Нормальная форма в лямбда-исчислении. Различные порядки редукций. Лемма Чёрча - Росселя. Следствие леммы.

42. Нормальный и аппликативный порядки редукций. Проблема переименования переменных. Разделение переменных. Слабая заголовочная нормальная форма.

43. Функция приемника. Числительные Чёрча.

44. Рекурсия в лямбда-исчислении. Y-комбинатор Карри. 
45. Булевская логика в лямбда-исчислении.

46. Область применения лямбда-исчисления (в том числе,  в Информатике). Суть тезиса Чёрча-Тьюринга. Проблема останова.

47. Использование лямбда-выражений в C# 3.5. Понятие о «синтаксическом сахаре».

48. Методы неявного программирования. Суть модели типизации Хиндли-Милнера. Вычисление типов. 

49. Методы расширения в C# 3.5. Пример.

50. Язык запросов LINQ. Пример использования LINQ к объектам.

51. Перечень некоторых проблем и парадоксов  в истории формализации математических оснований (в том числе, логики), оказавших влияние на развитие современной информатики. 

52. Постановка задачи для ТГН. Тезисы построения доказательства. Значение ТГН для современной информатики.

53. Начальные понятия теории алгоритмов. Тезисы построения доказательства ТГН. Значение ТГН для современной информатики.

54. Простейшие критерии неполноты в алгоритмической интерпретации ТГН.
55. Элементы арифметической логики. Язык арифметики для алгоритмического доказательства ТГН. 
56. Аксиомы теории алгоритмов. Тезисы построения доказательства ТГН. Значение ТГН для современной информатики.

57. Понятие о простой Колмогоровской сложности. Алгоритмическая энтропия. Область применения.

58. Основные понятия логики высказываний. Классическая математическая логика. Комбинаторная логика. Понятие о логике конструктивного мышления и других неклассических логиках. Использование логики в программировании.
59. Понятие о логическом стиле программирования. Примеры языков. Основные понятия языка Prolog.

60. Язык Prolog как язык логического программирования. Предикаты. Предложения: факты и правила. 

61. Язык Prolog как язык запросов. Запросы (цели). Примеры запросов. 
62. Переменные в языке Prolog. Анонимные переменные. Конкретизация переменных. 
63. Язык Prolog. Сопоставление и унификация. Предикат равенства. 

64. Структура и основные секции программы на языке Prolog. 
65. Основные стандартные домены в языке Prolog.

66. Детерминизм в языке Prolog.
67. Основные принципы поиска с возвратом в языке Prolog.
68. Управление поиском решений (предикат fail) на языке Prolog.

69. Управление поиском решений (предикат !) на языке Prolog.
70. Простые и составные объекты данных на языке Prolog. Многоуровневые составные объекты данных. Аргументы множественных доменов.
71. Предикат repeat в языке Prolog.

72. Рекурсия на языке Prolog.
73. Хвостовая рекурсия на языке Prolog.

74. Деревья: объявление и примеры работы на языке Prolog.

75. Списки: объявление и примеры работы на языке Prolog.

76. Стандартные предикаты ввода и вывода в языке Prolog.
